[image: image1.jpg]



Bruksanvisning

för

Milestone 311

Vi gratulerar till köpet av detta elektroniska fickminne och mp3-spelare av mycket hög kvalitet, tillverkat av Bones GmbH i Schweiz. 

Milestone har en mycket hög ljudkvalitet, är enkel att hantera och har en inspelningstid på mellan 2 och 280 timmar beroende på minneskortets storlek.
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1. Kort om funktionerna hos Milestone 311

1.1. Tre applikationer i en bekväm apparat

A. Inspelning av meddelanden på det interna minnet.

B. Inspelning av meddelanden på ett externt minneskort.

C. MP3-spelare för uppspelning av ljudfiler, MP3-filer, på ett externt minneskort.

Applikationerna att spela in på det interna minnet eller på ett externt minneskort är helt lika, förutom minnestypen.

Navigeringen mellan mappar och undermappar i MP3-spelaren stöds akustiskt med egna intalade namn.

Milestone 311 kan användas fristående eller kopplas till en dator.

1.2. Inspelning på det interna minnet

· Total inspelningstid upp till 2 timmar.

· Antalet inspelade meddelanden är inte begränsat, så länge som den totala tiden understiger 2 timmar.

· Alla funktioner som inspelning, uppspelning, radering, navigering, etc, sköts bekvämt med de fem taktila tangenterna på apparatens ovansida.

1.3. Inspelning på externt minneskort

· Alla funktioner är identiska med funktionerna i ”inspelning på det interna minnet”.

· Total inspelningstid minst 2 timmar (beror på minneskortets kapacitet, upp till 4 GB).

· Inspelning från extern mikrofon och andra externa ljudkällor.

1.4. MP3-spelaren

· Uppspelning av ljudfiler, MP3-filer, musik och talböcker från ett externt minneskort.

· Navigering mellan mappar och undermappar stöds av egna intalade namn.

· Varje mapp kan även märkas med ett inspelat meddelande.

1.5. Milestone 311 med dator

· Milestone 311 kan anslutas till en dator via medföljande USB-kabel.

· Ljudfiler kan sändas mellan Milestone 311 och datorn. Detta gör det möjligt att dela med sig av ljudfiler och att ta backup.

2. Beskrivning av apparaten

Milestone 311 är stort som ett kreditkort. Kanterna är mjukt avrundade.

På ovansidan sitter fem stora, försänkta tangenter, ordnade i ett kors. Alla tangenter, utom den i mitten, har en tydlig taktil markering.
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Vänd apparaten så att du har kortsidan mot dig och tangenterna från dig.

Den översta tangenten, den som sitter längst bort, kallas ”spela in”. Den har en rund symbol på sig. Tangenten används bland annat för att spela in ett meddelande.

Den mittersta tangenten är ”spela upp”. Den har ingen symbol på sig. Tangenten används för att spela upp ett meddelande.

Till vänster om ”spela upp” hittar du ”bakåt”. Den har en vänsterpil på sig. Tangenten används bland annat för att bläddra till föregående meddelande.

Till höger om ”spela upp” hittar du ”framåt”. Den har en högerpil på sig. Tangenten används bland annat för att bläddra till nästa meddelande.

Den nedersta tangenten, den närmast dig, kallas ”funk”. Den har en symbol på sig som ser ut som ett kors. Denna tangent används tillsammans med de andra för att utföra olika funktioner, bland annat radera ett meddelande.

På apparatens bortre kortsida hittar du ytterligare en liten tangent längst till vänster. Den kallas ”välj”. Med denna tangent väljer du om din Milestone 311 ska arbeta med det interna minnet, med minneskortet, eller som MP3-spelare.

Till höger om ”välj” hittar du uttaget för USB-kabeln. USB-kabeln behövs när du ansluter din Milestone 311 till en dator.

Längst till höger på den bortre kortsidan hittar du uttaget för batteriladdaren.

På apparatens högra långsida finns en springa för ett 20 mm minneskort. Minneskort går att köpa med olika minneskapacitet, upp till 4 GB (från version 2.7).

På apparatens framsida, den mot dig, hittar du längst till höger hörlursuttaget. Detta uttag kan också användas för att spela in från externa ljudkällor (line in). Normalt spelar du in via den inbyggda mikrofonen.

På apparatens ovansida, längst bort till vänster, sitter en lysdiod. Den fungerar som en signallampa.

På ovansidan hittar du också högtalaren, 25 små hål närmast dig.

På apparatens undersida, nära kortsidan mot dig, finns det möjlighet att sätta fast en bärrem till din Milestone 311.
3. Komma igång

I det här avsnittet ska vi beskriva de mest grundläggande funktionerna hos Milestone 311. Tanken är att du ska kunna börja använda ditt fickminne sedan du läst detta avsnitt. Fler detaljer, och fler funktioner, beskrivs i de följande avsnitten.

3.1. Ladda batteriet

För att vara säker på att din Milestone 311 fungerar bör du ladda batteriet. Det tar inte mer än tre timmar.

Sätt in laddaren i ett vägguttag och anslut kabeln till uttaget längst till höger på den bortre kortsidan. Efter några sekunder ska du höra en tonsignal som markerar att apparaten laddas. Signallampan blinkar.

Efter tre timmar är apparaten fulladdad. Det är ingen risk att den laddas för mycket.

3.2. Viloläget

Om du inte använt din Milestone 311 på tio minuter går apparaten in i ett viloläge. För att väcka den räcker det att du trycker ned ”spela upp” en halv sekund. Milestone 311 svarar med att säga i vilket läge apparaten är. Nu är Milestone 311 vaken och redo.

3.3. Spela in ett meddelande

Tryck ner ”spela in”. Håll tangenten nere under hela inspelningen. Släpp den när du är klar.

Du måste hålla ned ”spela in” minst en halv sekund för att inspelningen ska starta. Avvakta därför en smula innan du börjar tala in ditt meddelande.

Kom ihåg att Milestone 311 är bra på att spela in, även i bullriga miljöer. Håll apparaten någon decimeter från munnen och tala normalt.

3.4. Spela upp meddelande

Tryck helt enkelt på ”spela upp”.

Vill du höra meddelandet igen är det bara att trycka en gång till på ”spela upp”.

Om du trycker på ”spela upp” medan du spelar upp ett meddelande, fungerar tangenten som paus.

3.5. Bläddra mellan meddelanden

I det enklaste fallet lägger sig alla meddelanden du spelar in i en lång rad. Genom att trycka på ”bakåt” och ”framåt” kan du bläddra mellan dina meddelanden.

Obs! Om du spelar in ett nytt meddelande kommer det att hamna direkt efter det meddelande du står på. Det nya meddelandet hamnar alltså inte sist. Detta innebär att du kan skjuta in ett meddelande var som helst, en mycket användbar funktion.

Om du vill komma till ditt sista meddelande ska du trycka på ”framåt”, hålla ned den och trycka på ”spela upp”. Släpp tangenterna. Ditt sista meddelande spelas upp. Spelar du nu in ett nytt meddelande hamnar det sist, efter ditt förra sista meddelande.

Vill du komma till ditt första meddelande trycker du på ”bakåt” och ”spela upp”.

3.6. Radera ett meddelande

När du lyssnat på ett meddelande som du vill radera, trycker du på ”funk”, håller ner den och trycker på ”spela upp”. Släpp tangenterna. Ett kort pip hörs som bekräftelse på att meddelandet är raderat.

Obs! Ett raderat meddelande kommer aldrig tillbaka. Lyssna gärna en extra gång på meddelandet så att du är säker.

Om meddelandet är långt behöver du inte lyssna klart på det. Du kan trycka ”funk” och ”spela upp” och meddelandet raderas direkt.

För att göra din Milestone 311 lite säkrare går det inte att radera när som helst. Du måste radera ett meddelande inom 10 sekunder från det du lyssnat klart på det. Annars får du spela upp det en gång till och sedan radera det.

3.7. Test av batteriet

Tryck ”funk”. Håll in tangenten tills du hör ett meddelande. Det kan ta upp till 2 sekunder.

Meddelandet talar om vilket läge du är i, hur mycket minne som återstår samt batteriets status.

Batteriets status anges med något av följande fyra meddelnaden: batteriet är fulladdat, batteriet är laddat, ladda batteriet, och ladda batteriet genast. När du får meddelandet ”ladda batteriet genast” kan du inte spela in mer. Det är bara att sätta apparaten på laddning. En uppladdning tar högst tre timmar.

Milestone 311 kan arbeta upp till tio timmar på en full laddning. Uppspelning via högtalaren är det som drar mest energi.

4. Detaljerad beskrivning av alla funktioner

Detta avsnitt innehåller följande underrubriker:

4.1. Allmänna funktioner samt val av applikation

4.2. Inspelning och hantering av meddelanden

4.3. Minneskort

4.4. MP3-spelaren

4.5. Överföring och administration av data

4.1. Allmänna funktioner samt val av applikation

Detta avsnitt innehåller följande underrubriker:

4.1.1. Viloläge

4.1.2. Val av applikation

4.1.3. Volymkontroll

4.1.4. Knapplås

4.1.5. Status för minne och batteri

4.1.6. Laddning av batteriet

4.1.7. Användning av hörlurar

4.1.8. Användning av externa ljudkällor

4.1.1. Viloläge

Om du inte använt din Milestone 311 på tio minuter går apparaten in i ett viloläge. På så vis sparas batteriet. Om apparaten är ansluten till nät, eller till en dator, går den inte in i något viloläge.

För att väcka din Milestone 311 trycker du på någon av tangenterna på apparatens ovansida. Håll ned tangenten tills du hör ett meddelande. Det tar högst en sekund. Meddelandet talar om i vilket läge apparaten är: interna minnet, minneskortet inspelaren, eller MP3-spelaren. Dessutom får du veta i vilken mapp du befinner dig.

Obs! Om du väcker din Milestone 311 genom att trycka "spela in" så startar inte inspelningen förrän efter en sekund. När Milestone 311 är vaken startar den förstås direkt.

4.1.2. Val av applikation

Din Milestone 311 innehåller tre applikationer. Det innebär att den kan arbeta i tre lägen: arbeta med det interna minnet, arbeta med minneskortet, eller arbeta som MP3-spelare. De tre lägena annonseras med meddelandena: interna minnet, minneskortet inspelaren, respektive MP3-spelaren.

Du väljer applikation, läge, genom att trycka på "välj" (som sitter på kortsidan av apparaten). Du får höra i vilket läge du hamnat och i vilken mapp du befinner dig. Om det är fel läge så trycker du bara på "välj" igen tills du kommit rätt.

När Milestone går in i viloläge sparas information om vilket läge som är aktivt, i vilken mapp du befinner dig samt på vilket meddelande i mappen du står. När du väcker din Milestone 311 kommer du tillbaka till samma ställe.

4.1.3. Volymkontroll

För att öka volymen, tryck och håll ned "funk" samt tryck upprepade gånger på "framåt".

För att sänka volymen, tryck och håll ned "funk" samt tryck upprepade gånger på "bakåt".

För varje tryck på "framåt" eller "bakåt" ändras volymen med ett steg. Det finns totalt tolv volymsteg.

Om volymen ändras under uppspelning märks resultatet genom att ljudet blir starkare eller svagare. Om volymen ändras då ingenting spelas upp, hörs meddelandet "högre" eller "lägre". När man nått högsta eller lägsta nivå hörs en tonsignal.

Det går också att ändra volymen genom att hålla ned "funk" och "framåt" eller "bakåt". Efter en sekund kommer volymen att ändras kontinuerligt mot högre respektive lägre. När man nått högsta eller lägsta nivå hörs en tonsignal.

4.1.4. Knapplås

För att aktivera knapplåset trycker du samtidigt på "spela in" och "funk". Milestone säger "knapplås på".

När knapplåset är på kan du inte göra något med din Milestone, utom att ta bort knapplåset.

Ta bort knapplåset genom att samtidigt trycka "spela in" och "funk". Milestone säger "knapplås av".

Obs! När knapplåset varit på i tio minuter går Milestone in i sitt viloläge för att spara energi. Tryck på vilken knapp som helst för att väcka Milestone. Knapplåset är fortfarande på och måste tas bort innan du kan använda din Milestone.

4.1.5. Status för minne och batteri

Tryck och håll nere "funk" i minst 1,5 sekunder. Milestone talar då om var du befinner dig, hur mycket minne som finns kvar samt batteriets laddningsstatus. Du kan släppa "funk" så fort du hör meddelandet.

Din position anger dels vilket minne du befinner dig på, dels vilken mapp du befinner dig i. Minnena är: "interna minnet", "minneskortet inspelaren" och "MP3-spelaren". Dessutom får du veta hur mycket minne som finns kvar att utnyttja.

Batteriets laddningsstatus anges med något av följande meddelanden:

Batteriet är fulladdat.

Batteriet är laddat.

Ladda batteriet. Nu är batteriet laddat till cirka 40 procent.

Ladda batteriet genast. Nu kan inte inspelning ske. Du kan inte heller ändra volymen. Uppspelning går bra ett litet tag tills batteriet tar helt slut. En varningssignal om fyra låga toner hörs efter varje uppspelat meddelande. Om du kommer till detta läge under en inspelning avbryts inspelningen. Du får meddelandet "ladda batteriet genast". Allt du hunnit spela in sparas naturligtvis.

Batteriet håller cirka 10 timmar på en full laddning om man spelar in via den inbyggda mikrofonen och spelar upp via hörlurar. Energin förbrukas olika fort beroende på vad man gör. Minst energi går det åt för kontinuerlig inspelning via mikrofonen. Mest energi går det åt för uppspelning med hög volym genom högtalaren.

4.1.6. Laddning av batteriet

Batteriet laddas antingen genom att koppla in batteriladdaren eller genom att ansluta Milestone till en dator via USB-kabeln. Uttaget för USB-kabeln sitter bredvid knappen "välj" på apparatens kortsida. Bredvid USB-uttaget sitter uttaget för batteriladdaren.

Under laddningen blinkar den röda signallampan var tredje sekund. Några sekunder efter det att laddningen påbörjats hörs en lång, låg ljudsignal. Om den inte hörs bör du kontrollera att laddaren sitter i ett strömuttag som fungerar. Om Milestone är ansluten till en dator bör du kontrollera datorn.

Om batteriet är alldeles tomt tar laddningen cirka fyra timmar. Laddningen avbryts automatiskt då batteriet blir fulladdat. Det finns ingen risk för överladdning.

En tonsignal hörs då batteriet blir fulladdat. Du kan när som helst kontrollera batteriets laddningsstatus genom att trycka och hålla ned "funk" i minst 1,5 sekunder.

Du kan ladda batteriet när som helst. Batteriet är ett modernt litiumbatteri. Den tråkiga "minneseffekten" som fanns hos tidigare nickel-metall-hydrid-batterier finns inte hos batteriet i Milestone.

4.1.7. Användning av hörlurar

Uttaget för hörlurar sitter på motsatta kortsidan mot den där knappen "välj" sitter. Uttaget är ett standarduttag med 3,5 mm diameter. Använd hörlurar med 32 ohms impedans.

4.1.8. Användning av externa ljudkällor

Normalt spelar du in med hjälp av den inbyggda mikrofonen. På det externa minneskortet kan du också spela in från externa ljudkällor via linjeingången.

Linjeingången är samma uttag som hörlursuttaget. Den externa ljudkällan ska anslutas via sitt hörlursuttag. Exempel på externa ljudkällor är CD-spelare, radio, kasettspelare och datorer. Ställ hörlursvolymen på låg. Om du spelar in från en extern mikrofon behöver du en förförstärkare för att signalen ska bli tillräckligt stark.

Din återförsäljare av Milestone 311 kan ge dig ytterligare upplysningar och råd.

4.2. Inspelning och hantering av meddelanden

Detta avsnitt innehåller följande underrubriker:

4.2.1. Allmänt

4.2.2. Inspelning av meddelanden

4.2.2.1. Ett kort meddelande

4.2.2.2. Kontinuerlig inspelning

4.2.2.3. Inspelning via linjeingången

4.2.2.4. Skrivskydd av minneskort

4.2.2.5. Tekniska data kring inspelning

4.2.2.6. Namn på filer och mappar

4.2.3. Uppspelning av meddelanden

4.2.4. Uppspelning av nästa eller föregående meddelande

4.2.5. Gå till första eller sista meddelandet i en mapp

4.2.6. Snabblyssning inom ett meddelande

4.2.7. Ta bort meddelanden

4.2.7.1. Ta bort ett meddelande

4.2.7.2. Ta bort alla meddelanden i en mapp i en riktning

4.2.7.3. Ta bort alla meddelanden i en mapp

4.2.8. Välja mapp

4.2.9. Eget röstnamn på mappar

4.2.1. Allmänt

Det interna minnet används huvudsakligen för att spela in kortare meddelanden. Inspelning sker via den inbyggda mikrofonen. Den totala inspelningstiden är två timmar. Antalet meddelanden är i praktiken obegränsat.

Det externa minneskortet rymmer minst två timmar ljud. Milestone klarar minneskort i storlekarna 128 MB till 4 GB. Inspelningen sker via mikrofonen eller via linjeingången.

Om man vill kan man skapa upp till fem olika mappar i såväl det interna minnet som på minneskortet. På så sätt kan man strukturera sina meddelanden i olika kategorier.

Det går bra att stoppa in ett meddelande mellan två gamla. Det man spelar in hamnar direkt efter det man just lyssnat på. På så vis kan man bygga upp en almanacka eller ett telefonregister.

4.2.2. Inspelning av meddelanden

4.2.2.1. Ett kort meddelande

Tryck och håll ned "spela in" under hela inspelningstiden. När du vill sluta släpper du knappen. Tala som vanligt. Håll apparaten cirka en decimeter från munnen.

Obs! Om du trycker på "spela in" kortare tid än en halv sekund blir ingenting inspelat. På så vis förhindras oavsiktliga inspelningar. Vänta därför några ögonblick innan du börjar prata.

4.2.2.2. Kontinuerlig inspelning

Du kan starta en kontinuerlig inspelning genom att trycka ned både "spela in" och "spela upp". Två tonsignaler, först en låg och sedan en hög, bekräftar att du startat inspelningen. Inspelningen fortsätter tills du stoppar den. Du behöver alltså inte hålla inne någon knapp under tiden.

Stoppa kontinuerlig inspelning genom att trycka på "spela in". Två tonsignaler, först en hög och sedan en låg, bekräftar att du stoppat inspelningen.

4.2.2.3. Inspelning via linjeingången

För att kunna spela in från en extern ljudkälla via linjeingången måste du först välja att använda det externa minneskortet. Tryck på "välj" tills du hör meddelandet "minneskortet inspelaren".

Tryck nu samtidigt på knapparna "välj", "vänster" och "höger". Meddelandet "inspelning från linjeingång" bekräftar att du kommit rätt.

Starta inspelningen antingen med bara "spela in" eller "spela in" och "spela upp" för kontinuerlig inspelning.

När inspelningen stoppats återgår Milestone till att spela in från den inbyggda mikrofonen.

4.2.2.4. Skrivskydd av minneskort

Det externa minneskortet kan skrivskyddas. Detta beskrivs i avsnitt 4.3.4.

När minneskortet är skrivskyddat kan man varken spela in något nytt eller radera något gammalt.

Obs! Det interna minnet kan inte skrivskyddas.

4.2.2.5. Tekniska data kring inspelning

Inspelning på det externa minneskortet görs i 192 kbps MP3-format. Detta motsvarar utmärkt ljudkvalitet. Inspelning via den inbyggda mikrofonen görs i 24 kbps. Upplösningen är alltid 16 bitar med en samplingsfrekvens på 44,1 khz för linjeingång och 32 khz för mikrofon.

Om minnet är fullt, eller blir fullt under en inspelning, hörs meddelandet "minnet fullt".

Om man tar ut minneskortet medan man spelar in på det, får man meddelandet "inget minneskort". Inspelningen blir troligen inte korrekt. I värsta fall måste man omformattera minneskortet. Allt på kortet kan ha gått förlorat. Dock kan man pröva att återskapa data med ett diskhanterintsprogram i datorn sedan man stoppat in minneskortet i Milestone och anslutit den till datorn via USB-kabeln.

4.2.2.6. Namn på filer och mappar

MP3-filerna på minneskortet döps automatiskt vid inspelning. Den första filen heter M001.mp3. M står för minneskortet. Numret 001 är ett löpnummer. Nästa fil döps till M002.mp3, osv. Om man lägger in en inspelning mellan två andra inspelningar, numreras alla filer om så att den logiska ordningen upprätthålls.

De MP3-filer som överförts från datorn, via USB-kabeln, blir uppspelade i alfabetisk ordning.

Man kan välja att lägga sina filer i fem mappar. Dessa får namnet M1, M2, M3, M4 och M5. Döp inte om dessa med din dator! Om du gör det kan inte Milestone spela upp filerna i de omdöpta mapparna. Ljudfilerna har inte försvunnit men de kan inte spelas upp. Du måste döpa tillbaka mapparna eller välja att spela upp filerna i MP3-spelaren.

4.2.3. Uppspelning av meddelanden

Tryck på "spela upp" för att spela upp ett meddelande.

Under uppspelningen fungerar "spela upp" som en pausknapp.

När hela meddelandet spelats upp stannar Milestone. Trycker du nu på "spela upp" spelas meddelandet upp igen.

När meddelandet hunnit spelas upp i tre sekunder kan du trycka på "bakåt" för att börja om från början. Om du trycker på "bakåt" innan det gått tre sekunder, kommer du till föregående meddelande.

När du byter mapp, eller byter applikation, minns Milestone var du befann dig. Du kommer tillbaka till samma ställe när du byter tillbaka.

4.2.4. Uppspelning av nästa eller föregående meddelande

Tryck och släpp "framåt" för att komma till nästa meddelande.

Tryck och släpp "bakåt" för att komma till föregående meddelande. Om meddelandet hunnit spelas upp i tre sekunder kommer du istället till början av meddelandet.

Genom att trycka upprepade gånger på "framåt" eller "bakåt" bläddrar du snabbt mellan dina meddelanden. Om du försöker gå till nästa meddelande när du står på det sista, hörs ett varningspip. Samma sak gäller om du försöker gå bakåt från det första meddelandet.

Det är viktigt att du bara trycker och släpper "framåt" och "bakåt". Om du håller nere knappen börjar du flytta dig hastigt inom meddelandet.

4.2.5. Gå till första eller sista meddelandet i en mapp

Tryck ned "framåt" samtidigt med "spela upp" för att höra sista meddelandet i den mapp du står i.

Tryck ned "bakåt" samtidigt med "spela upp" för att höra första meddelandet i den mapp du står i.

4.2.6
Om du vill snabbspola i ett långt meddelande håller du ner "framåt" eller "bakåt". Efter en sekund börjar hastigheten öka från tre gånger den vanliga till upp till tjugo gångers hastighet. När du släpper knappen återgår uppspelningen till normal hastighet.
4.2.7. Ta bort meddelanden

4.2.7.1. Ta bort ett meddelande

Spela upp det meddelande du vill radera. Under tiden som meddelandet spelas upp trycker du ned "funk" samt "spela upp". När du släpper upp knapparna raderas meddelandet. En kort tonsignal bekräftar raderingen.

Du kan också radera ett meddelande som du just spelat upp. Du har tio sekunder på dig att radera meddelandet. Väntar du längre måste du spela upp det igen.

Obs! Du kan inte ångra en radering. Ett raderat meddelande är för alltid borta.

4.2.7.2. Ta bort alla meddelanden i en mapp i en riktning

Du kan radera alla meddelanden från och med det du står på till och med det sista i den mapp du befinner dig. Tryck och håll ned "funk", "spela upp" och "framåt" i två sekunder. En lång tonsignal bekräftar att raderingen påbörjats. När raderingen slutförts hörs ytterligare en lång tonsignal.

För att radera alla meddelanden från och med det du står på till och med det första i den mapp du befinner dig trycker du istället på "funk", "spela upp" och "bakåt" i två sekunder.

Om det är mycket som raderas kan det ta tid, upp till flera minuter. Låt din Milestone arbeta klart. Avvakta den andra tonsignalen.

4.2.7.3. Ta bort alla meddelanden i en mapp

Av säkerhetsskäl finns det inget direkt sätt att radera allt i en mapp. Du får börja med att ställa dig på första meddelandet i mappen. Sedan får du radera alla meddelanden framåt.

Nu är mappen tom. Du kan inte radera själva mappen.

Enklast hanterar du mappar och filer på det externa minneskortet från en dator. Minneskortet uppfattas som en extern enhet av utforskaren.

4.2.8. Välja mapp

Det finns fem mappar i det interna minnet och fem mappar på det externa minneskortet. Du väljer vilken mapp du vill arbeta i genom att trycka "välj" samtidigt med någon av knapparna på apparatens ovansida. Följande kombinationer gäller:

"välj" "spela in" välj mapp 1

"välj" "bakåt" välj mapp 2

"välj" "spela upp" välj mapp 3

"välj" "framåt" välj mapp 4

"välj" "funk" välj mapp 5.

Milestone talar om för dig vilken mapp du valt. Detta gäller också om du växlar mellan att använda det interna minnet eller det externa minneskortet.

4.2.9. Eget röstnamn på mappar

Det går att ge mapparna egna namn med hjälp av rösten. Välj först den mapp du vill ge ett röstnamn till. Håll sedan in samma knappkombination i fyra sekunder. Då hörs först en låg ton och sedan en hög. Detta signalerar att inspelningen kan börja. Fortsätt hålla in knapparna och säg vad mappen ska heta. Släpp knapparna. Nu avslutas inspelningen. Milestone signalerar detta med först en hög ton och sedan en låg. Nästa gång du väljer denna mapp kommer ditt intalade namn att höras istället för mappens nummer 1 till 5.

Om du vill ändra ditt röstnamn på en mapp är det bara att spela in ett nytt. Vill du ta bort röstnamnet helt och hållet måste du radera filen folder.nam som skapats i mappen. Detta kan bara göras med hjälp av en dator.

4.3. Minneskort

Avsnittet innehåller följande underrubriker:

4.3.1. Allmänt

4.3.2. Kort som kan användas

4.3.3. Stoppa in och ta ut kortet

4.3.4. Skrivskydd av minneskort

4.3.1. Allmänt

Det externa minneskortet används för att lagra meddelanden och ljudfiler med en total speltid av minst två timmar. Den totala speltiden beror på minneskortets kapacitet. Du kan spela in från den inbyggda mikrofonen eller via linjeingången. Du kan också överföra ljudfiler från en dator via USB-kabeln.

Du kan använda minneskortet i en annan Milestone. Med hjälp av en dator kan du ta backup på ditt minneskort.

4.3.2. Kort som kan användas

Alla kort av typen SD, secure digital, går att använda med Milestone 311. Korten är redan formatterade och kan därför användas direkt.

En tidigare typ av kort, Mcmc (multimedia card) kan också användas, men vi rekommenderar det inte. Skälet är att sådana kort kan stoppas in felaktigt i apparaten.

Kapaciteten hos ett minneskort räknas i MB (megabyte) eller GB (gigabyte). En GB motsvarar cirka 1000 MB. För närvarande, hösten 2006, klarar Milestone 311 kort från 128 MB till 4 GB.

4.3.3. Stoppa in och ta ut kortet

Korthållaren sitter på den långsida av Milestone som är närmast knappen "framåt". Ett minneskort av SD-typ kan bara sättas in på ett sätt.

Ett SD-kort är fyrkantigt, men ett av hörnen är "avklippt". Håll kortet så att det avklippta hörnet befinner sig från dig och till vänster. Håll din Milestone så att knapparna är uppåt. Skjut sedan in den bortre sidan först i korthållaren. När kortet är nästan helt inskjutet märker man ett visst motstånd. Det är låsmekanismen som fjädrar. Tryck in kortet helt och släpp efter. Milestone signalerar en låg och en hög ton. Kortet är nu låst och kan inte falla ut.

Ta ut kortet genom att trycka in det och släppa efter. Låsmekanismen öppnas och kortet sticker ut tillräckligt för att du ska kunna dra det ur apparaten.

Om du försöker göra något som kräver att minneskortet sitter i din Milestone, och det inte gör det, får du meddelandet "inget minneskort". Om Milestone inte kan avläsa minneskortet får du felmeddelandet "inget filsystem". Du måste då formattera om kortet vilket bara kan göras med en dator.

4.3.4. Skrivskydd av minneskort

Du kan skrivskydda ditt minneskort av SD-typ. När kortet är skrivskyddat kan du inte spela in på det eller radera något från det. Du får felmeddelandet "skrivskyddat".

Håll kortet med det avklippta hörnet från dig och till vänster. På kortets högra långsida finns en liten plastbit som kan skjutas mot kortets främre kant med hjälp av nageln. Plastbiten flyttar sig cirka 3 mm. I detta läge är kortet skrivskyddat. Då plastbiten är längst bort från dig är kortet inte skrivskyddat.

4.4. MP3-spelaren

Detta avsnitt innehåller följande underrubriker:

4.4.1. Allmänt

4.4.2. Uppspelning

4.4.3. Flytta runt

4.4.3.1. Flytta runt inom en mapp

4.4.3.2. Flytta in och ur mappar

4.4.3.3. Mapparnas ordning och uppspelning

4.4.4. Eget röstnamn på mappar

4.4.1. Allmänt

MP3-spelaren spelar upp ljudfiler i MP3-format som lagrats på det externa minneskortet. Ljudfilerna kan innehålla tal och musik. Filerna kan organiseras i mappar och undermappar. Mapparna kan ges egna röstnamn. Hanteringen av mappar, undermappar och MP3-filer sker från en dator ansluten via USB-kabeln. Det går inte att spela in eller radera på det externa minneskortet då Milestone används som MP3-spelare.

4.4.2. Uppspelning

Tryck på "spela upp". Under uppspelning fungerar denna knapp som pausknapp.

Alla ljudfiler i samma mapp spelas upp i den ordning, bokstavsordning, de ligger. När den sista ljudfilen spelats upp stoppar Milestone. Trycker du nu på "spela upp" startar uppspelningen med den första ljudfilen i mappen. Du kan bläddra till någon annan ljudfil med "framåt" och "bakåt".

Om mappen innehåller en fil med namnet autonext.yes kommer uppspelningen att fortsätta i nästa mapp direkt. Filen autonext.yes kan vara tom (0 byte).

4.4.3. Flytta runt

Filer och mappar är organiserade i en trädstruktur, precis som i Windows. För att flytta runt på samma nivå används "framåt" och "bakåt". För att gå upp en nivå används "spela in". För att gå ner en nivå, in i en undermapp, används "funk".

4.4.3.1. Flytta runt inom en mapp

Tryck och släpp "framåt" för att komma till nästa ljudfil.

Tryck och släpp "bakåt" för att komma till föregående ljudfil. Om ljudfilen hunnit spelas upp i tre sekunder kommer du istället till början av ljudfilen.

Tryck ned "framåt" samtidigt med "spela upp" för att höra sista ljudfilen i den mapp du står i.

Tryck ned "bakåt" samtidigt med "spela upp" för att höra första ljudfilen i den mapp du står i.

Om du vill snabbspola i en lång ljudfil håller du ner "framåt" eller "bakåt". Efter en sekund börjar hastigheten öka från tre gånger den vanliga till upp till tjugo gångers hastighet. När du släpper knappen återgår uppspelningen till normal hastighet.

4.4.3.2. Flytta in och ur mappar

För att gå in i en mapp måste du först ställa dig på mappen. Tryck "framåt" och "bakåt" tills du hör meddelandet "mapp". Tryck "funk" för att gå in i, ned i, mappen. Om du trycker på "funk" utan att stå på en mapp hörs två korta tonsignaler.

Om man trycker på "spela upp" när man står på en mapp, går man in i mappen och alla dess ljudfiler spelas upp från början till slut.

Om man trycker på "spela in" går man ur mappen, uppåt en nivå. Om man redan är på högsta nivån hörs en kort tonsignal. När man går ut ur en mapp hamnar man på mappens namn. Man kan därför lätt gå in i den igen genom att trycka på "funk".

När man går in i en undermapp, nedåt i trädstrukturen, hörs en hög och en låg ton. När man går ut ur en undermapp, uppåt i trädstrukturen, hörs en låg och en hög ton.

Har man givit ett eget röstnamn till mappen blir detta naturligtvis uppspelat då man kommer till mappen. Om man inte givit något eget röstnamn åt mappen blir den uppläst som mapp 1, mapp 2, etc. Om det finns fler än tio undermappar blir de sista bara upplästa som mapp.

Filnamn blir aldrig upplästa.

4.4.3.3. Mapparnas ordning och uppspelning

När du använder ett externt minneskort för egna inspelningar skapas mapparna M1, M2, M3, M4 och M5 när du växlar till dem. När du överför mappar från datorn till minneskortet får mapparna det namn du ger dem. När du använder Milestone som MP3-spelare ordnas mapparna alfabetiskt.

Exempel: Via datorn skapar du mapparna Beethoven, Haydn och Strauss på minneskortet. MP3-spelaren i Milestone annonserar nu mapparna på minneskortet på följande sätt: Beethoven som mapp 1, Haydn som mapp 2, M1 till M5 som mapp 3 till mapp 7, samt Strauss som mapp 8. Vi rekommenderar att du ger mapparna egna röstnamn så snart du kopplat ur Milestone från datorn.

Du kan skapa hur många nivåer som helst av mappar. På den översta nivån tillåter inte Windows fler än 512 stycken. På de andra nivåerna kan du ha hur många som helst.

Ljudfilerna spelas upp i alfabetisk ordning inom varje mapp. Om en mapp innehåller undermappar spelas dessa upp, i alfabetisk ordning,  före filerna i mappen.

4.4.4. Eget röstnamn på mappar

Det går att ge mapparna egna namn med hjälp av rösten. Välj först den mapp du vill ge ett röstnamn till. Håll sedan in "välj" och "spela in" i fyra sekunder. Då hörs först en låg ton och sedan en hög. Detta signalerar att inspelningen kan börja. Fortsätt hålla in knapparna och säg vad mappen ska heta. Släpp knapparna. Nu avslutas inspelningen. Milestone signalerar detta med först en hög ton och sedan en låg. Nästa gång du väljer denna mapp kommer ditt intalade namn att höras istället för mappens nummer.

Om du vill ändra ditt röstnamn på en mapp är det bara att spela in ett nytt. Vill du ta bort röstnamnet helt och hållet måste du radera filen folder.nam som skapats i mappen. Detta kan bara göras med hjälp av en dator.

4.5. Överföring och administration av data

Detta avsnitt innehåller följande underrubriker.:

4.5.1. Anslutning till en dator

4.5.2. Administration av data

4.5.3. Uppgradering av programvaran

4.5.1. Anslutning till en dator

Anslutning till dator sker med den medföljande USB-kabeln. När kabeln kopplats in i datorn och Milestone hörs meddelandet "anslutning till datorn".

Nu visas det senast använda minnet i Milestone som en extra enhet i datorn. Detta betyder att du måste välja internminnet eller det externa minnet innan du kopplar in Milestone till datorn.

Nu kan ljudfiler överföras mellan Milestone och datorn. Det är lämpligt att använda utforskaren för detta. På detta vis kan man dela med sig av sina ljudfiler. Man kan även ta backup på sina data.

Under tiden som Milestone är ansluten till datorn kan man inte göra något med Milestone.

När man är klar med datahanteringen kopplar man ur USB-kabeln. Milestone säger "anslutning upphör". Milestone återgår till samma läge som före anslutningen. Nu kan Milestone användas som förut.

4.5.2. Administration av data

Trädstrukturen av mappar, undermappar och ljudfiler skapas i datorn och överförs till Milestone. Med hjälp av Milestone kan sedan mapparna ges egna röstnamn. Röstnamnen kan inte avläsas av datorn. Mapparnas namn kan inte läsas upp av Milestone. Kopplingen mellan datorns namn på mappen och det egna röstnamnet förblir intakt även om man byter namn på mappen med hjälp av datorn.

I Milestone finns vissa viktiga filer som inte får raderas. De har därför placerats på ett ställe där datorn inte kan hitta dem.

På den högsta nivån i internminnet finns filen msave.dat. Filen innehåller aktuella inställningar för Milestone. Filen har attributet dold vilket gör att den kanske inte visas av Windows. Om filen raderas återgår Milestone till standardinställningarna. En ny msave.dat skapas då Milestone nästa gång går in i viloläge.

Om det inte finns något filsystem i internminnet får man felmeddelandet "inget filsystem, formattera med hjälp av dator" när Milestone startas. Nu måste Milestone formatteras. Se vidare avsnitt 5 problemlösning för dessa instruktioner.

4.5.3. Uppgradering av programvaran

Uppgradering av programvaran i Milestone sker genom att överföra filler till översta nivån av internminnet eller det externa minneskortet. Gör så här:

1. Anslut Milestone till datorn.

2. Kopiera uppgraderingsfilerna till översta nivån av internminnet eller det externa minneskortet.

3. Koppla bort Milestone från datorn. Nu uppdateras programvaran.

 4. Vänta i några minuter tills du hör meddelandet "programvaran uppdaterad".

5. Problemlösning

5.1. Ingenting fungerar

Om din Milestone 311 inte fungerar som den ska kan det bero på att den inte är laddad, apparaten är i viloläge, knapplåset är på, volymen är mycket låg, eller minnet är fullt. Kontrollera därför följande innan du kontaktar din återförsäljare.

Steg 1. Är din Milestone laddad? Ladda din Milestone via laddaren i minst 30 minuter.

Steg 2. Är din Milestone i viloläge? Tryck på någon av knapparna i en halv sekund.

Steg 3. Är knapplåset på? Tryck samtidigt på ”funk” och ”spela in”.

Om du hör meddelandet ”knapplås av” så var knapplåset på, men nu är det av. Gå direkt till steg 5.

Om du hör meddelandet ”knapplås på” har du just satt på knapplåset. Tryck en gång till på ”funk” och ”spela in” för att slå av det. Gå direkt till steg 5.

Om du inte hör något meddelande är troligen volymen låg. Öka volymen genom att trycka ”funk” och ”framåt” i fem sekunder. Gå till steg 4.

Steg 4. Slogs knapplåset på då volymen var låg? Tryck på ”spela upp”.

Om du hör ett pip eller ett inspelat meddelande är knapplåset av. Gå direkt till steg 5.

Om du inte hör något pip eller något inspelat meddelande är antagligen knapplåset på. Gå tillbaka till steg 3.

Om du fortfarande inte hör ett pip eller ett inspelat meddelande så fungerar inte din Milestone. Kontakta återförsäljaren.

Steg 5. Är minnet fullt? Prova att spela in något. Lyssna på inspelningen. Om det gick bra är minnet inte fullt och du kan fortsätta använda din Milestone som vanligt. Om det inte gick bra är det något fel. Kontakta din återförsäljare.

Om du hör meddelandet ”minnet fullt” så är minnet fullt eller nästan fullt. Radera några meddelanden och försök tala in något. Om det inte fungerar är det något fel. Kontakta återförsäljaren.

5.2. Formatera minnet

I det här avsnittet beskrivs hur du formaterar internminnet i Milestone 311 eller det externa minneskortet. Formateringen kan bara ske med hjälp av en dator. Formatering måste ske om du får följande felmeddelande: ”inget filsystem, formatera med hjälp av dator”. Gör så här:

1. Anslut Milestone till en dator med hjälp av USB-kabeln.

2. Välj den enhet som är Milestone och högerklicka. Välj alternativet formatera.

3. Välj filsystemet FAT (utan siffror) hellre än FAT 32. Tryck på starta.

4. Koppla från enheten Milestone.

5. Ta bort USB-kabeln. Milestone lämnar inget meddelande som bekräftar att formateringen skett.

Externa minneskort måste formateras med filsystemet FAT16 eller FAT32. Milestone arbetar snabbast med FAT16, något långsammare med FAT32.

6. Garanti och support

Allmänna garantivillkor gäller för denna apparat. Du måste ha köpt apparaten hos en auktoriserad återförsäljare, för att garantin skall vara giltig.

Garantin upphör att gälla om apparaten har hanterats ovarsamt, öppnats eller på annat sätt skadats av användaren.

Garantin gäller bara för fabrikationsfel, eller för fel som kan uppstå till följd av tillverkningsfel.

Kontakta inköpsstället om du behöver reparera din Milestone 311.

Utför inga reparationer själv.

7. Skötsel och vård

Rengör apparaten med en lätt fuktad trasa, använd inga kemikalier eller rengöringsvätskor. Doppa inte ner apparaten i vatten.

Det inbyggda lithium-batteriet kan inte bytas av användaren. Om batteriet skulle behöva bytas så måste du vända dig till inköpsstället.

8. Tekniska data

Längsta inspelningstid internminnet 120 minuter.

Frekvensområde tal: 150 Hz 8 kHz, musik: 40 Hz 20 kHz.

Kapacitet, bit rate, vid inspelning från den inbyggda mikrofonen 24 kbps.

Kapacitet, bit rate, vid inspelning från linjeingången 192 kbps.

Samplingsfrekvens vid inspelning från den inbyggda mikrofonen 32 kHz.

Samplingsfrekvens vid inspelning från linjeingången 44,1 kHz.

Sample resolution vid inspelning 16 bitar.

Kapacitet, bit rate, vid uppspelning 8 kbps till 320 kbps.

USB 1.1 anslutning.

Hållare för externt minneskort.

SD/Mcmc max kortstorlek 4 GB.

Hörlursuttag standard 3,5 mm.

Hölje i slagtålig plast.

Mått: 85 x 54 x 14 mm.

Vikt 49 gram.

Inbyggt laddningsbart litium-batteri.

Längsta laddningstid 4 timmar.
Iris Hadar AB

122 88 ENSKEDE

Besöksadress: Sandsborgsvägen 52
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