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[image: image1.png]MANUALE UTENTE DEL DITTAFONO E LETTORE MP3 MILESTONE 311

Vi ringraziamo per aver acquistato il dittafono e lettore MP3 Milestone 311 prodotto dalla Bones Sarl, Svizzera.

Il dittafono Milestone 311 e’ stato sviluppato per rispondere alle esigenze di non vedenti e ipovedenti. Questo apparecchio e’ l’evoluzione del modello precedente Milestone 310.

Speriamo che Milestone 311 possa assistervi ed essere indispensabile nella vita cuotidiana.

Bones Sàrl, Svizzera
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1. Apertura della confezione di Milestone 311
1.1. Tre applicazioni in un piccolo apparecchio
a. „Dittafono su memoria interna“

b. „Dittafono su schede di memoria“

c. Lettore MP3 su schede di memoria. 

Le due applicazioni di cui parliamo

Differiscono solo per il tipo di memoria su cui lavorano ma sono la stessa cosa ; le loro funzioni sono identiche. Il lettore MP3 in piu’ dispone di un comando sempre vocalizzato per la navigazione sia nella cartella principale che nelle sottodirectory.

Milestone 311 puo’ essere utilizzato sia autonomamente che collegato al computer.

1.2. Dittafono su memoria interna 
La registrazione di appunti vocali e’ al massimo di due ore che possono essere suddivise in un numero di files infinito. Le funzioni base come la registrazione, l’ascolto, la cancellazione di brani,

La registrazione del nome per le cartelle, e la navigazione nei testi sono ora facilmente accessibili per mezzo dei cinque tasti tattili dell’apparecchio.

1.3. Dittafono su schede di memoria
Le funzioni di base e il loro uso e’ identico all’applicazione appena descritta sopra „Dittafono su memoria interna“.
Ora la registrazione di musica o memo audio puo’ avere una durata totale superiore a due ore. E’ anche possibile registrare da fonti esterne mediante il connettore line-in come un microfono od altri riproduttori.
1.4. Lettore MP3 

· E’ possibile con questa applicazione ascoltare tramite l’altoparlante integrato files MP3 come musica o libri parlati. Tutto questo sara’ possibile grazie alla navigazione tra i files e le cartelle totalmente vocalizzata.

Sara’ anche possibile dare un nome vocale alle cartelle.

1.5. Trasferimento di dati tra Milestone 311 e computer
· Milestone 311 può essere collegato al computer mediante il cavo USB fornito nella confezione. Mediante questo cavo e’ possibile copiare dei files in formato MP3 su una scheda di memoria. Sara’ possibile quindi spostare i files da un senso all’altro.

2. Descrizione dell’apparecchio e dei comandi 

Milestone 311 ha la dimensione di una carta di credito; tutti gli spigoli sono leggermente arrotondati. 

L'apparecchio ha sei tasti di cui cinque sono posizionati nella parte frontale in alto a forma di croce. Il sesto tasto che permette di passare da un’applicazione all’altra e’ posizionato sul lato corto superiore. Prendete ora con la mano destra l’apparecchio, troverete nella parte alta dello stesso il tasto di selezione con l’indice. Guardando dall’alto l’apparecchio, questo tasto si trovera’ sul lato corto superiore a sinistra. 
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Schema: pulsanti funzione Milestone 311

I cinque tasti sulla faccia frontale sono:
· Tasto Rec (in alto, di forma circolare con un foro al centro)

· Tasto Play  (appena sotto il REC al centro della tastiera, liscio e concavo) 

· Tasto Rew o tasto freccia sinistra (à sinistra, tasto a forma di freccia a sinistra) 

· Tasto FF o tasto freccia destra (à destra, a forma di freccia a destra) 

· Tasto mode (in basso, grande a forma di croce) 

Il sesto tasto posizionato nella parte piu’ lontana dall’utilizzatore si chiama selettore. Il selettore permette di passare da una delle tre applicazioni all’altra: "dittafono su memoria interna", al "dittafono su scheda di memoria esterna“, al lettore MP3". 

Altri controlli interessanti sono posizionati come segue:

· Sul lato corto superiore a fianco del selettore delle applicazioni troviamo la presa USB, e a destra il connettore per la ricarica di forma rotonda.
· Nella parte inferiore dell’apparecchio sul lato corto a destra trovate la presa cuffia chiamata anche (line-in). Questa presa può sia fungere da presa cuffia che da line-in per registrazioni esterne. 
· Sul lato destro, l’apparecchio presenta una fessura lunga circa 20MM nella quale potete inserire le schede di memoria di tipo SD/MMC o prossime estensioni.

· Sulla faccia frontale in alto a sinistra a fianco del tasto REC trovate un piccolo foro nel quale si trova un piccolo led. Invece l’altoparlantino si trova in basso sotto i 5 tasti funzione, identificabile da cinque file composte da cinque forellini ciascuna. 
· Nella parte posteriore troverete due fori di forma rettangolare che servono per inserire una cordicella per il trasporto. Questa cordicella puo’ essere inserita a destra o a sinistra. 

3. Riassunto dei comandi e delle funzioni 
	Tasto


	Comando
	Segnale acustico

	Pressione di un tasto /accensione 
	1 x tasto qualsiasi dei 5 
	Applicazione e cartella corrente 

	Scelta dell’applicazione
	1 x selettore
	Applicazione e cartella corrente

	Volume piu’ alto
	Mode + freccia destra 
	„Volume piu’ alto o annuncio vocale 

	Volume piu’ basso
	Mode + freccia sinistra
	„Volume piu’ basso o annuncio vocale 

	Blocco tastiera
	Mode + Rec
	„tastiera bloccata“

	Sblocco tastiera 
	Mode + Rec
	„tastiera attiva“

	Stato della memoria e della batteria 
	1 x mode per 1,5 secondi
	„memoria interna“ / „scheda di memoria“ „...“, „... MB“, „...% disponibile“

„batteria in carica“

„batteria carica" 

„batteria scarica caricate la batteria" 

„caricare urgentemente la batteria" 

	Ricarica della batteria
	Collegare il cavo USB o il caricatore
	Lungo beep grave (All’inizio della ricarica) 


	Registrazione di breve durata
	Rec (tenere premuto)
	-

	Registrazione di lunga durata, avvio registrazione
	Rec + Play
	Sequenza di suoni "acuto-grave" 

	Registrazione di lunga durata, arresto 
	Rec
	Sequenza suoni "grave-acuto"

	Selezione dell’ingresso line-in (solo per registrazione su scheda esterna) 
	Selettore + FF + Rew
	„prossima registrazione da fonte esterna"

	Ascolto
	Play
	-

	Pausa
	Play
	-

	Ascolto messaggio successivo
	FF
	-

	Ascolto messaggio precedente
	Rew, se durante i primi 3 secondi di ascolto 
	-

	Riascolto di un messaggio dall’inizio
	Rew (dopo i 3 primi secondi d’ascolto)
	-

	Vai a inizio file 
	FF + Play
	-

	Salto al primo file della cartella 
	Rew + Play
	-

	Avanzamento veloce 
	FF (mantenere premuto)
	Interrompere ascolto 

	Indietro veloce
	Rew (mantenere premuto)
	Interrompere ascolto

	Cancellare un messaggio 
	Mode + Play
	Beep breve 

	Cancellare tutti i messaggi successivi 
	Mode + Play + FF
	2 beeps intervallati

	Cancellare tutti i messaggi precedenti 
	Mode + Play + Rew
	2 beeps intervallati

	Selezionare un file
	Selettore + un tasto superiore alla scelta 
	Cartella corrente

	Registrazione del nome  del file (dittafono)
	Selettore + un tasto superiore (mantenere premuto) 
	Sequenza di suoni “grave-acuto“ (all’inizio della registrazione )

Sequenza di suoni “acuto-grave“ (alla fine della registrazione)


	Registrazione del nome di un file (lettore MP3) 
	Selettore + Rec (tenere premuto) 
	Sequenza suoni “grave-acuto“ (inizio registrazione)

Sequenza suoni “acuto-grave“ (fine della registrazione)

	Inizia ascolto MP3 
	Play
	Ascolto della cartella corrente

	MP3 Navigazione in una cartella verso destra
	FF
	Annuncio cartelle (se ce ne sono)

	MP3 Navigazione in una cartella verso sinistra 
	Rew
	Annuncio cartelle (se ce ne sono)

	MP3 Navigazione da un livello gerarchico all’altro verso il basso 
	Mode
	Annuncio cartella (se esiste), altrimenti lettura della prima cartella 

	MP3 Navigazione da un livello gerarchico all’altro verso l’alto 
	Rec
	Annuncio cartella (se esistente)


4. Descrizione dettagliata delle funzioni 
4.1. Selezione di un’applicazione e principali funzioni dell’apparecchio 

4.1.1. Accensione/spegnimento (modo stand-by) 

Milestone 311 non si accende tramite un pulsante. In caso non lo utilizziate per almeno dieci minuti, l’apparecchio si mette in stand-by, questo per risparmiare la batteria e prolungarne la durata (a meno che non sia connesso alla porta USB). Per accendere l’apparecchio sara’ sufficiente premere brevemente uno dei cinque tasti frontali. Per la completa operativita’ dell’apparecchio quando si e’ premuto uno di questi tasti dovete attendere circa un secondo. Questo significa che se accendete l’apparecchio cercando di registrare un messaggio, avrete un secondo di ritardo sul tempo effettivamente trascorso. Le registrazioni successive invece cominceranno correttamente. 
4.1.2. Selezione di un’applicazione 

Ogni volta che premerete il tasto Selettore, passerete da un’applicazione all’altra - "memoria interna", "scheda memoria di registrazione vocale" e "lettore MP3". Saranno vocalizzate la cartella in cui vi trovate ed il nome dell’applicazione. Quando rilasciate il selettore, tutti i files e le cartelle di quell’applicazione verranno lette. Quando Milestone si accende, vi troverete nella stessa configurazione in cui l’avete lasciato. Le tre applicazioni verranno vocalizzate nel seguente modo : "Memoria interna", "Scheda memoria di registrazione vocale" e "Lettore MP3".

4.1.3. Regolazione del volume 
Tenendo premuto il tasto Mode premete ripetutamente la freccia destra per aumentare il volume o quella di sinistra per abbassarlo. Avete a disposizione dodici livelli di volume tra cui scegliere. Se modificate il volume durante l’ascolto di un messaggio, questo sara’ riprodotto con le nuove impostazioni. Se modificate il volume senza ascoltare nulla, sentirete vocalizzato : « Volume piu’ alto » o « Volume piu’ basso». Quando alzate o abbassate il volume senza sentire nessun file, il raggiungimento del minimo o del massimo volume sara’ segnalato da un beep. Se volete abbassare od alzare il volume, tenendo premuto il tasto Mode e una delle due frecce, il volume dopo un secondo si abbassera’ o alzera’ progressivamente. 

4.1.4. Blocco tastiera 
Per bloccare la tastiera dovrete premere contemporaneamente il tasto Mode ed il tasto Rec. Da questo momento tutti i tasti premuti non produrranno alcun effetto. Il blocco della tastiera verra’ annunciato con il messaggio «Tastiera bloccata ». Invece per sbloccare la tastiera ripetete il passaggio appena descritto ossia tenete premuto il tasto Mode assieme al tasto Rec. Il messaggio « Tastiera attiva » vi confermerà l’attivazione della tastiera. 
Attenzione: In caso non utilizziate l’apparecchio per almeno dieci minuti, si spegnera’ automaticamente, la pressione di uno dei cinque tasti frontali causera’ la riaccensione ma la tastiera restera’ bloccata. 

4.1.5. Consultazione dello stato della memoria e della batteria 

Per sapere lo stato della memoria e della batteria, tenete premuto il tasto Mode per almeno un secondo e mezzo. Le informazioni che riguardano lo stato di carica della batteria sono quattro: "Batteria carica", "batteria in carica ", "caricare la batteria" o "caricare urgentemente la batteria ». Il terzo livello ("caricare la batteria ") significa che la batteria e’ ancora carica al quaranta percento. Le informazioni sullo stato della memoria indicano il nome dell’applicazione attiva, della cartella, la dimensione della memoria e quanta memoria e’ ancora disponibile. Per esempio un messaggio sullo stato della memoria potrebbe essere :

« Scheda memoria di registrazione vocale, 1, 256MB, 80% disponibile, batteria carica ». Quando la batteria e’ completamente scarica, la funzione registrazione viene disattivata per preservare da cancellazione i messaggi gia’ registrati. L’unica funzione attiva sara’ l’ascolto. Non perderete nulla dei dati gia’ registrati. In questo caso dopo l’ascolto di ogni registrazione verranno emessi quattro beeps gravi per attirare l’attenzione dell’utente e far si che l’apparecchio venga caricato. Se la batteria si scarica durante una registrazione, Milestone cessera’ di registrare e vocalizzera’ lo stato della batteria. Nonostante questo, fino a quel momento la registrazione verra’ effettuata correttamente. La batteria incorporata e’ di alta capacita’ e a piena carica permette un uso di circa dieci ore, utilizzando in registrazione il microfono integrato o le cuffie. In ogni caso il consumo e la durata effettiva della batteria e’ relativo in quanto se utilizzate l’apparecchio a volume elevato la batteria durera’ sensibilmente meno. La funzione che richiede meno energia e’ la registrazione in continuo da microfono incorporato, quella che richiede piu’ energia e’ l’ascolto al massimo volume tramite l’altoparlante integrato.
4.1.6. Ricarica della batteria
Potete ricaricare la batteria di Milestone 311 in due modi, collegando l’apparecchio sia al caricabatterie fornito nella confezione, sia tramite la presa USB del computer. La connessione per il caricatore si trova sul lato superiore dell’apparecchio a fianco della presa USB. L’inizio della ricarica viene segnalato con un beep grave dopo la connessione al caricatore. Il led rosso si accendera’ segnalando l’operazione di ricarica. Se alla connessione di Milestone al caricatore o al cavo USB non vedete o non udite nulla, controllate che arrivi corrente al cavo di ricarica. Non udirete nulla se la batteria risulta gia’ carica. Questa ultima situazione potete verificarla tenendo premuto il tasto Mode per almeno un secondo e mezzo per verificare la carica della batteria. La batteria puo’ essere ricaricata in qualsiasi momento, questo tipo di batteria non ha l’effetto memoria che avevano le batterie al nickel-cadmio. Quando la batteria e’ completamente scarica la ricarica completa dura circa quattro ore. A carica completata, il circuito di controllo interrompe automaticamente l’afflusso di corrente verso l’accumulatore.

4.1.7. Uso delle cuffie
I files in formato MP3 contenuti sulle schede di memoria possono essere ascoltati con Milestone 311 in due modi : tramite l’altoparlante interno o tramite cuffie. Per avere un ascolto ottimale vi consigliamo di utilizzare delle cuffie con un’impedenza di 32 OM. Usate delle cuffie con un jack standard da 3,5 mm.

4.1.8. Registrazione da fonti sonore esterne 
Milestone 311 permette la registrazione sia dal microfono integrato che da fonti esterne tramite l’ingresso line-in. Questo ingresso e’ stato pensato per permettervi di registrare con un’ottima qualita’ da fonti esterne quali radio, lettori cd ecc… Per avere il miglior risultato, vi consigliamo di regolare il volume dell’apparecchio al quale vi collegate il piu’ basso possibile per non avere distorsioni o fruscii indesiderati. Se utilizzate microfoni esterni, tuttavia dovete utilizzare dei preamplificatori microfonici. Chiedete al vostro rivenditore dal quale avete acquistato Milestone il quale sapra’ darvi il consiglio migliore.

4.2. Dittafono

4.2.1. Uso
Il dittafono su memoria interna viene soprattutto utilizzato per brevi note vocali, quali la lista della spesa, orari dei treni o pullman, e comunque non superiori ad unadurata totale di due ore. Potete registrare quanti files volete illimitatamente, fino ad un massimo di due ore.
Il dittafono su schede di memoria viene utilizzato soprattutto per registrare note vocali e files in formato MP3 con una durata superiore a due ore o per registrare da fonti esterne quali lettori cd o computer. I comandi e le funzioni di base sono identiche a quelle del dittafono su memoria interna. Per facilitare la ricerca dei vostri appunti e’ possibile archiviarli in cinque cartelle sulla memoria interna e in cinque cartelle sulla scheda di memoria esterna. 

4.2.2. Registrazione 
4.2.2.1. Registrazioni brevi

Per iniziare la registrazione tenete premuto il tasto Rec e parlate, alla fine dell’appunto rilasciate il tasto, La miglior qualita’ di registrazione la potrete ottenere parlando a circa 10CM di distanza dall’apparecchio.

Milestone 311 salvera’ le note da voi registrate nella cartella in cui vi trovate al momento. Le cinque cartelle saranno riconoscibili in quanto verranno chiamate M1, M2, M3, M4 e M5. 

Attenzione: se rinominate tramite il PC le cartelle create in automatico, non perderete i vostri dati, ma potrete ascoltarli solo tramite la funzione Lettore MP3. Per riascoltare i files utilizzando la funzione Dittafono su memoria o Dittafono su Scheda di memoria rinominate le cartelle in M1, M2, M3, M4 o M5. 

4.2.2.2. Registrazioni lunghe 

Se dovete effettuare delle lunghe registrazioni, al posto di utilizzare il tasto Rec tenendolo premuto, potrete far partire la registrazione premendo due tasti che sono: Rec + Play. L’avvio della registrazione verra’ confermato dall’emissione di una sequenza di beeps "grave-acuto". Per terminare la registrazione premete brevemente il tasto Rec. L’apparecchio confermera’ il termine della registrazione con dei beeps "acuto-grave".      

4.2.2.3. Registrazione tramite il connettore line-in

Quando utilizzate Una scheda di memoria esterna per registrare i vostri dati audio, potrete anche registrare da fonti esterne tramite il connettore line-in. Per selezionare l’ingresso line-in, premete in sequenza come elencato e rilasciate i seguenti tasti : Selettore, Freccia destra e Freccia sinistra. Sentirete il messaggio « Registrazione da fonte esterna ». Ora la registrazione che andrete ad effettuare sara’ da line-in. Appena terminate la registrazione l’apparecchio tornera’ al valore di default. In questo modo potrete sia effettuare una registrazione di lunga o breve durata. 

4.2.2.4. Protezione da scrittura delle schede di memoria 

Le schede di memmoria sono dotate di un piccolo tastino che spostato permette di bloccare la scrittura e quindi la cancellazione accidentale di dati dal supporto. Questa protezione e’ riconosciuta e utilizzata da Milestone. Se tenterete di registrare su una scheda protetta sentirete il messaggio « Scheda di memoria protetta da scrittura ». La protezione da scrittura non puo’ essere applicata alla memoria interna. 

4.2.2.5. Funzione registrazione: dati tecnici 

La registrazione su schede di memoria esterne viene effettuata con un campionamento di 192 kbps in formato MP3, che corrisponde ad un’alta qualita’  audio. Le registrazioni vocali normali a mezzo del microfono incorporato sono effettuate a 32 kbps. La qualita’ in ogni caso e’ di 16 bit con una frequenza di campionamento di 44.1 kHz. 

Se durante una nuova registrazione o durante una registrazione in corso la memoria si riempie, Milestone vi avvisera’ con il messaggio "memoria esaurita". Se togliete la scheda di memoria durante una registrazione udrete il messaggio «memoria esaurita ». Il file che stavate registrando non verra’ scritto. In casi molto rari puo’ succedere che l’integrita’ della scheda venga minata e i dati su di essa contenuti verranno persi. Si rendera’ quindi necessaria la formattazione della memoria. Comunque se togliete accidentalmente la scheda di memoria vi consigliamo di fare un controllo con l’utility Scandisk di Windows per evitare future perdite di dati e correggere eventuali errori presenti. All’inizio di ogni registrazione Milestone attribuisce automaticamente il nome ai files, partendo con il nome "M001.mp3". Il suffisso MM' significa messaggio e il numero 001 e’ un numero seriale progressivo. Il messaggio successivo si chiamera’ "M002.mp3". Se cancelliamo per esempio un messaggio tra due numeri progressivi, la successiva registrazione che effettueremo andra’ a prendere il posto di quella appena cancellata. Se tramite il cavo USB copiamo dei files su Milestone nella scheda di memoria saranno considerati come registrati dall’apparecchio e la loro riproduzione sara’ in ordine alfabetico. 

4.2.3. Ascolto


Per ascoltare un file premete il tasto Play. Questo tasto se ripremuto mette in pausa il file che state ascoltando. Alla fine della riproduzione di un file, Milestone si spegnera’ automaticamente. Se ripremete questo tasto la riproduzione del file ripartira’ dall’inizio. 


Se durante l’ascolto di un messaggio volete riascoltarlo dall’inizio premete (Dopo almeno tre secondi di esecuzione » la freccia sinistra. Se premete la freccia sinistra prima di tre secondi di esecuzione del brano, verrete portati all’inizio del brano precedente.


Se vi spostate da un’applicazione all’altra o in un’altra cartella, durante l’ascolto di un brano, il punto in cui vi siete fermati e la cartella in cui eravate verra’ memorizzata e quando tornerete all’applicazione, l’ascolto ripartira’ da dove l’avete lasciato. Questo vale per tutte le cartelle presenti.

4.2.4. Ascolto di un messaggio precedente o successivo 


Utilizzando le frecce destra o sinistra potrete passare da un messaggio all’altro in avanti o all’indietro. Potete in qualunque momento interrompere l’esecuzione del file corrente premendo il tasto Play. Utilizzando la freccia sinistra potrete in ogni caso andare velocemente all’inizio del file corrente. Ricordate che se premete questo tasto prima che siano passati tre secondi di esecuzione, andrete non all’inizio del file corrente ma all’inizio del file precedente. Il salto al momento in cui rilasciamo il tasto, e’ importante perche’ non vogliamo confondere questa funzione con il riavvolgimento rapido. Premendo piu’ volte la freccia destra o sinistra passerete rapidamente all’inizio di ogni nota precedente o successiva. 


Quando vi trovate all’ultimo messaggio della cartella e cercherete di andare avanti sarete bloccati da un suono che vi avvisera’ del raggiungimento della fine delle note di quella cartella. Questo vale anche quando vi trovate nel primo messaggio della cartella corrente. 

4.2.5. Andare alla prima o all’ultima registrazione in una cartella.


Per andare al primo messaggio di una cartella tenete premuto la freccia sinistra e premete brevemente il tasto Play. Comincerete ad ascoltare il primo messaggio della cartella corrente. Invece per andare all’ultimo messaggio della cartella corrente tenete premuto la freccia destra e premete brevemente il tasto Play. 

4.2.6. Avanzamento rapido 


Per avanzare o tornare in dietro rapidamente in una lunga registrazione, tenete premuto la freccia destra per andare avanti o quella sinistra per tornare indietro. Dopo un secondo di pressione, lo scorrimento veloce iniziera’ aumentando gradualmente passando da tre a venti volte la velocita’ di esecuzione reale. 

4.2.7. Cancellazione delle registrazioni 

4.2.7.1. Cancellazione di un messaggio 

Ascoltate il messaggio che volete cancellare mediante il tasto Play e poi tenendo premuto il tasto Mode premete contemporaneamente il tasto Play. Un breve segnale sonoro vi confermera’ la cancellazione del messaggio corrente. Un messaggio puo’ essere cancellato durante il suo ascolto o fino a dopo dieci secondi dal suo ascolto. 

4.2.7.2. Cancellazione di tutti i messaggi di una cartella in un senso

Tenendo premuto simultaneamente i tasti Mode-Play-Freccia destra o Freccia sinistra-Mode-Play, cancellerete rispettivamente tutti i messaggi di una cartella dal punto in cui vi trovate alla fine o dal punto in cui vi trovate all’inizio della cartella. Per far si che il comando venga eseguito, tenete premuti questi tre tasti per due secondi. Assieme ai messaggi verra’ cancellato anche il messaggio corrente. La conferma dell’avvenuta cancellazione verra’ confermata dall’emissione da due beeps gravi e prolungati. Il primo suono indica l’inizio della cancellazione, il secondo la fine. 

Attenzione: la cancellazione dei files puo’ impiegare da qualche secondo a qualche minuto a secondo del numero e della lunghezza dei files da cancellare. 

4.2.7.3. Cancellazione di tutti i messaggi in una cartella 

Per motivi di sicurezza abbiamo preferito non implementare un comando unico per la cancellazione totale dei messaggi contenuti in una scheda, comunque potete fare nel seguente modo : 

Potete entrare in una cartella e cancellare con il comando Freccia destra-Mode-Play per due secondi sul primo messaggio per cancellare il contenuto della cartella e poi potrete spostarvi nelle successive cartelle e ripetere l’operazione. L’alternativa piu’ veloce potrebbe anche essere la connessione di Milestone al PC con il quale cancellare tutti i messaggi contenuti nella scheda di memoria. 

4.2.8. Selezionare una cartella 


Nelle applicazioni « Memoria interna » e « Scheda memoria di registrazione vocale » Milestone 311 crea cinque cartelle dentro le quali potrete organizzare al meglio i vostri appunti. Potete entrare nelle diverse cartelle rispettivamente premendo e tenendo premuto il selettore e premendo e rilasciando rispettivamente : 

Rec per la cartella 1, Freccia sinistra per la cartella 2, Play per la cartella 3, Freccia destra per la cartella 4 e Mode per la cartella 5. Quando rilascerete i tasti, l’ingresso nella cartella sara’ vocalizzato con il numero 1, 2, 3, 4 o 5. 

4.2.9. Registrazione vocale del nome di una cartella  


Perd are un’etichetta vocale ad una delle cinque cartelle create da Milestone, tenete premuto i tasti con la quale selezionate la cartella per circa quattro secondi, sentirete una sequenza di suoni "grave-acuto" quindi parlate e rilasciate poi i tasti. La fine della registrazione sara’ segnalata da due suoni « acuto-grave". Una volta assegnata l’etichetta vocale alla cartella, tutte le volte che andrete a selezionarla, sentirete il nome attribuito. 


Se la durata della registrazione del nome di una cartella e’ inferiore a 0,5 secondi, non verra’ memorizzato lasciando quello vecchio. Potete comunque in ogni momento cambiare o cancellare l’etichetta vocale di una cartella. Per cancellare completamente l’etichetta vocale attribuita ad una cartella, per tornare all’attribuzione standard M1 ecc… con l’aiuto di un computer cancellate il file "FOLDER.NAM“ che si trova in ogni cartella (M1 a M5).

4.3. Scheda di memoria

4.3.1. Uso


La scheda di memoria viene usata per la registrazione di messaggi vocali o musica con una durata complessiva di piu’ di due ore, nonche per la registrazione tramite il connettore line-in. Normalmente i files in formato MP3 provenienti dal computer sono trasferiti su schede di memoria che ha il vantaggio sia di scambiarli con amici che di archiviarli. 

4.3.2. Schede di memoria utilizzabili 


Le schede di memoria compatibili con Milestone 311 sono le SD (Secure Digital) reperibili in qualsiasi negozio di informatica o telefonia. Queste schede di memoria sono gia’ formattate e quindi pronte all’uso immediato ; inseritele nell’apposito vano posto lateralmente a Milestone 311 e comincerete subito a registrare i vostri appunti. Potete anche utilizzare schede di memoria come le MMC (MultiMedia Card), che tuttavia sconsigliamo in quanto quando vengono inserite nell’apparecchio non sempre sono correttamente inserite. 


La capacita’ delle schede di memoria viene misurata in megabyte (MB). 1'000 megabyte e’ un gigabyte (GB). Attualmente le schede piu’ capienti che potete trovare sul mercato sono da 4GB e la memoria minima reperibile in commercio e’ di 256MB. Riferimento dicembre 2006. Milestone 311 attualmente puo’ leggere tutte queste schede di memoria. 

4.3.3. Inserimento delle schede di memoria 


Le schede di memoria devono essere inserite nell’apposito alloggiamento posto sulla destra di Milestone 311 con i contatti rivolti verso di voi. Nel caso utilizziate schede di memoria di tipo SD, i contatti sono facilmente individuabili in quanto sono piuttosto incavati tra delle piccole righette in plastica. In caso utilizziate delle carte MMC il riconoscimento dei contatti risulta piu’ difficile, dovrete avere una sensibilita’ tattile molto sviluppata. Le schede SD, sono piu’ comode da utilizzare in quanto se vengono inserite in modo non corretto non entreranno nell’apposito alloggiamento. Questo non accade con schede MMC. Dopo l’inserimento premete leggermente la scheda che produrra’ un click che conferma il blocco nell’apparecchio, per estrarla ripremetela nuovamente e il blocco si aprira’ liberando la scheda che potra’ essere rimossa. Dopo aver inserito la scheda l’apparecchio la blocchera’ per evitare di smarrirla durante l’uso. Potete comunque liberare la scheda prendendola nella parte sporgente dall’apparecchio e tirarla verso l’esterno. Quando inserite una scheda di memoria udirete una sequenza di due suoni ("grave-acuto") a conferma dell’inserimento e della corretta lettura del supporto. Nel caso invece utilizziate funzioni che richiedono una scheda di memoria il messaggio « Nessuna scheda memoria » vi avvertira’ della mancanza di una scheda di memoria. Se la scheda appena inserita non contiene dati leggibili da Milestone 311 o non e’ formattata, sentirete il messaggio "nessun sistema di gestione di files. formattare tramite connessione PC ». Consultate il capitolo 5 per maggiori informazioni su come formattare una scheda di memoria. 


Le schede di memoria SD sono dotate su uno dei due lati lunghi di un piccolo tastino che se spostato protegge da scrittura accidentale. Se tentiamo di registrare su una scheda di memoria protetta, sentiremo il messaggio « Scheda di memoria protetta da scrittura ».

4.4. Lettore MP3

4.4.1. Uso


Il lettore MP3 permette l’ascolto di files in formato MP3 presenti su schede di memoria. Grazie alla navigazione completamente vocalizzata, potrete muovervi facilmente all’interno di una struttura di cartelle. Le cartelle possono anche essere meglio riconosciute dotandole di un’etichetta vocale. Potete creare una struttura di directory con il PC e successivamente Milestone 311 vi facilitera’ l’ascolto di libri. 

4.4.2. Ascolto 


Per ascoltare un brano premete il tasto Play, per interrompere l’ascolto ripremete nuovamente Play che funzionera’ anche da pausa. Milestone comincera’ a riprodurre uno dopo l’altro i files contenuti nella cartella corrente. Milestone 311 terminata la riproduzione dell’ultimo file della cartella si fermera’ e si posizionera’ all’inizio del primo file della cartella. Potrete cosi’ rifar partire l’ascolto o selezionare una nuova cartella. 


Se invece volete ascoltare automaticamente i files di ogni cartella e quindi far riprodurre a Milestone 311 tutti i files della scheda dovrete creare un file vuoto chiamato "AUTONEXT.YES" da posizionare nelle cartelle che volete ascoltare automaticamente. Questa’ modalita’ di ascolto puo’ essere impiegata per l’ascolto di giornali che sono composti da piu’ cartelle e quindi questo file puo’ essere creato automaticamente per ciascuna cartella. 

4.4.3. Navigazione


I tasti freccia vi permetteranno di navigare all’interno di una struttura gerarchica di cartelle, i tasti Rec e Mode vi permetteranno di navigare da un livello gerarchico all’altro. 

4.4.3.1. Navigazione all’interno di un livello gerarchico 
Utilizzando le due frecce destra e sinistra, spostatevi all’interno di una cartella da un file all’altro o da una cartella all’altra. Utilizzando la freccia sinistra vi sposterete all’inizio del file/cartella corrente, se premete la freccia sinistra prima di tre secondi di esecuzione di un file, verrete automaticamente portati all’inizio del file precedente. Per andare al primo file di una cartella o alla prima sottocartella della cartella corrente, tenete premuto la freccia sinistra e premete brevemente il tasto Play. Per andare al livello precedente od al file precedente procedete come sopra ma al contrario ossia premete e tenete premuto la freccia destra contemporaneamente al tasto Play.

Per scorrere rapidamente all’interno di un file tenete premuto la freccia destra per andare in avanti o la freccia sinistra per tornare indietro per piu’ di un secondo, la velocita’ di scorrimento aumentera’ da tre a venti volte la velocita’ normale. Quando rilascerete la freccia la velocita’ di riproduzione sara’ riportata al livello normale. 

4.4.3.2. Navigazione da un livello gerarchico all’altro 

Se volete passare da un livello gerarchico all’altro verso il basso, premete il tasto Mode per passare alla sottocartella della cartella in cui vi trovate. Premete il tasto Rec per risalire nel livello gerarchico. Se la cartella che scorrete possiede un’etichetta vocale, questa verra’ vocalizzata. Alla fine delle sottocartelle verra’ emessa una serie di beeps « Grave/acuto » che vi segnalera’ l’’ultima cartella. Per entrare nella cartella selezionata premete il tasto Play. Se la cartella non contiene files in formato MP3 verra’ riprodotto il primo file della cartella precedente. Invece premendo il tasto Rec potrete risalire in qualsiasi momento al livello gerarchico superiore. Il passaggio da un livello inferiore al superiore verra’ segnalato con una sequenza di suoni « Grave-acuto », il passaggio invece ad una sottocartella verra’ segnalato da una sequenza di suoni «Acuto-grave ». I nomi delle cartelle normalmente verranno vocalizzati come « Cartella … » ecc. Se le cartelle posseggono un’etichetta vocale, questa verra’ vocalizzata. Le cartelle verrano numerate automaticamente, questa numerazione automatica verra’ effettuata fino a dieci, le cartelle eccedenti verrano soltanto vocalizzate come « cartella ». I nomi dei files non sono vocalizzati.

4.4.3.3. Ordine delle cartelle durante la navigazione 

Se utilizzate una scheda di memoria sia per il dittafono che per il lettore MP3, conterra’, oltre ai files che avete trasferito tramite il PC anche le cinque cartelle create da Milestone dentro le quali si troveranno gli appunti da voi registrati. Queste cartelle saranno riconoscibili in quanto si chiameranno da M1 a M5. Se avete trasferito o vorrete trasferire delle cartelle sulla scheda di memoria, l’applicazione MP3 leggera’ le cartelle in ordine alfabetico. Esempio: se avete creato le cartelle "Beethoven", "Haydn" e "Strauss", ma non le avete ancora attribuito un’etichetta vocale, Milestone le leggera’ in ordine alfabetico come segue: "Beethoven" come "cartella 1", "Haydn" come "cartella 2", "M1" à "M5" come "cartella 3" à "cartella 7" e "Strauss" come « cartella 8". Vi consigliamo di dare un nome vocale alle cartelle trasferite con il PC in modo d’avere una piu’ facile gestione. Il numero delle cartelle e delle sottocartelle e’ illimitato (vedere qui sotto). 

Tuttavia il sistema di gestione Microsoft non permette di avere piu’ di 512 tra cartelle e files nella cartella principale. Il numero di files nelle sottocartelle invece puo’ essere illimitato. L’ordine di esecuzione dei files e delle cartelle e’ in ordine alfanumerico. Quindi verranno prima riprodotti i files nelle cartelle e poi i files singoli. 

4.4.4. Registrazione vocale del nome di una cartella 


Per assegnare un nome vocale ad una cartella, selezionatela con il tasto Rec o Mode e poi tenendo premuto la combinazione di tasti Selettore e Rec dite il nome che volete dare alla cartella e rilasciate i due tasti appena premuti. La registrazione non iniziera’ immediatamente dopo la pressione di questi tasti ma dopo un’intervallo di sicurezza di quattro secondi. L’assegnazione dell’etichetta vocale sara’ segnalata da una sequenza di suoni "grave-acuto". L’inizio della registrazione invece comincera’ con una sequenza di suoni « acuto-grave ». Quando selezioneremo la cartella appena etichettata sentiremo il nome assegnato. 


Se l’etichetta vocale ha una durata inferiore ai 0,5 secondi non verra’ accettata. L’etichetta vocale di una cartella puo’ essere modificata in ogni momento. Per cancellare completamente un’etichetta vocale assegnata ad una cartella e tornare allo stato "cartella 1" à "cartella 10", dovrete con l’aiuto del PC cancellare il file "FOLDER.NAM" che si trova nella cartella interessata. 

4.5. Trasferimento e gestione dei dati 
4.5.1. Collegamento al PC 


Per comunicare con un computer Milestone 311 necessita di un cavo USB che troverete nella confezione. Dopo aver collegato l’apparecchio al computer sentirete un suono che confermera’ l’attivazione del collegamento USB e Milestone vocalizzera’ il messaggio « Connessione attivata ». La memoria in uso in quel momento, memoria interna o scheda memoria di registrazione vocale apparira’ come disco rimovibile in Risorse del computer come una penna USB. Ora potrete copiare, con i comandi Copia/Incolla tutta la musica verso e da Milestone 311. Questo permetter’a di scambiare con gli amici musica e testi nonche salvare i lavori da voi effettuati. Quando Milestone 311 risulta collegato al PC tutti i comandi dell’apparecchio risultano disabilitati. Per disconnettere correttamente Milestone dal PC prima di scollegare il cavo portatevi nel system Tray (Ins+ F11) e cercate la finestra Rimozione sicura dell’hardware e disabilitate la periferica. In seguito potrete scollegare il cavo USB. Alla disconnessione del cavo USB sentirete l’annuncio « Connessione disattivata ». 

4.5.2. Gestione dei dati


La gestione dei dati su Milestone compresi gli aggiornamenti del software, necessitano del collegamento al PC tramite un cavo USB. Invece il nome vocale dato alle cartelle deve essere effettuato utilizzando il microfono integrato. Il nome per le cartelle sulla scheda di memoria non ha nessun effetto sulla gestione da parte di Milestone. Se prendete una cartella a cui avete dato un nome vocale e ne cambiate il nome, con Milestone non cambiera’ nulla ed avrete il nuovo nome associato alla vecchia cartella.


Per evitare la cancellazione accidentale dei dati di sistema, come i messaggi vocali, le impostazioni ecc, connettendo al PC Milestone non verranno visualizzati. L’unico file che vedrete nella cartella principale sara’ MSAVE.DAT". Questo file ha l’attributo Nascosto. Se cancellate questo file, tutte le impostazioni come il segnalibro, il volume ecc… verranno perse. Il file "MSAVE.DAT" sara’ comunque ricreato al prossimo spegnimento dell’apparecchio. 


Se la memoria interna per qualsiasi motivo si dovesse danneggiare e quindi dovesse essere formattata, l’unico modo per farlo e’ utilizzare un PC tramite il cavo USB . Questo vi sar’a segnalato dai Messaggi « Memoria esaurita » «Nessun sistema di files, formattare tramite connessione PC". Il capitolo 5 "Diagnosi degli errori e riparazione " vi descrivera’ passo passo come risolvere il problema. 

4.5.3. Aggiornamento del software 


Potete aggiornare il firmware di Milestone 311 copiando i files di una nuova versione nella cartella principale sull’apparecchio o su una scheda di memoria in questo modo : 


1) Collegate Milestone 311 al PC tramite il cavo USB in dotazione.


2) Copiate i nuovi files nella cartella principale su Milestone o su Memory card.


3) Scollegate correttamente Milestone dal PC. 


4) Scollegate Milestone 311 dal cavo USB. 


L’aggiornamento del software iniziera’ appena scollegato l’apparecchio dal PC e durera’ due o tre minuti. Sarete informati sul progresso dell’aggiornamento tramite dei segnali sonori. Al termine dell’aggiornamento verrete informati dal messaggio « Aggiornamento completato ». 

5. Diagnosi dei problemi e loro risoluzione 

5.1. L’apparecchio non da’ nessun segno di vita 

Se avete l’impressione che il vostro Milestone 311 non funzioni correttamente, potrebbe significare che la batteria interna e’ scarica, connettetelo all’alimentazione. Potrebbe succedere che l’apparecchio sia spento o che sia attivo il blocco tastiera. Potreste non sentire nulla, alzate il volume in quanto potrebbe essere al minimo o che la memoria sia satura. Prima di mandare il vostro apparecchio al rivenditore, seguite i nostri suggerimenti ed alla fine se non otterrete nulla di fatto inviatelo al centro assistenza. 

Primo controllo : 
L'apparecchio e’ alimentato ? collegatelo al caricatore e assicuratevi che sia anchesso collegato alla rete elettrica. Ricaricate la batteria per almeno mezzora. 

Secondo controllo:

L'apparecchio e’ inchiodato? Premete un tasto qualsiasi per almeno mezzo secondo. 

Terzo controllo:

Il blocco tastiera e’ attivo? Tenete premuto il tasto Mode e premete brevemente il tasto Rec per sbloccarla. 

· Ascolterete quindi il messaggio "tastiera attiva". La tastiera sara’ cosi’ sbloccata e quindi attiva Passate quindi al controllo n. 5. 
· Ascolterete il messaggio « Tastiera bloccata ». La tastiera risultera’ cosi’ bloccata, ripetete il passo appena descritto per sbloccarla. Il messaggio « Tastiera attiva » vi confermera’ lo sblocco. Passate direttamente al controllo N. 5. 

· Non udite nessun segnale sonoro, e’ probabile che il volume sia impostato al minimo. Tenete premuto il tasto Mode e tenendolo premuto premete e rilasciate la freccia destra per alzare il volume. Passate poi al controllo N. 4.

Quarto controllo:

La tastiera e’ stata sbloccata ma il volume era al minimo? Premete il tasto Play per far partire un brano audio. 

· Ascolterete un beep o un annuncio vocale: il blocco tastiera non era stato inserito. Passate al controllo N. 5.

· Non ascoltate nessun segnale sonoro ne la voce. Potrebbe essere che la tastiera sia stata bloccata con il volume di ascolto al minimo. Vi preghiamo allora di ripetere il controllo N. 3. 
· Se con questo test ascoltate un beep od un annuncio vocale, passate direttamente al controllo N. 5. 

· Se non ascoltate nulla, potrebbe significare che l’apparecchio sia bloccato. Contattate quindi il vostro rivenditore. 

Quinto controllo:

La memoria e’ satura ? Provate ad effettuare una registrazione: tenete premuto il tasto Rec e parlate e rilasciate il tasto. 

· Premete poi il tasto Play per ascoltare il messaggio appena registrato. Se ascolterete il messaggio appena registrato significa che l’apparecchio funziona correttamente e quindi potrete utilizzarlo senza problemi. Se non ascoltate il messaggio appena registrato significa che l’apparecchio e’ bloccato. Contattate il vostro rivenditore per risolvere il problema. 
· Se quando tentate di registrare sentirete il messaggio « Memoria esaurita » significa che non avete piu’ spazio per registrare, cancellate dei messaggi vecchi o che non utilizzate per recuperare nuovo spazio. Ripetete poi il controllo N. 5. Per cancellare un messaggio, selzionatelo e premendo il tasto Mode premete brevemente il tasto Play. Un beep vi confermera’ l’avvenuta cancellazione del file. Riprovate ora a registrare nuovamente, se non dovesse risolversi il problema significa che l’apparecchio e’ guasto. Contattate il vostro rivenditore per assistenza. 
5.2. Riformattare la memoria 

Se Milestone 311 vocalizzera’ l’annuncio "nessun sistema di gestione di files. formattare tramite connessione PC », formattate la memoria interna o una scheda di memoria nel seguente modo : 

1)   Collegate Milestone 311 al PC tramite il cavo USB in dotazione. 

2)  
Selezionate Milestone 311 da Risorse del computer. 

3) 
Selezionate la voce « Formatta ». Assicuratevi che la formattazione sia di tipo FAT. Se potete sciegliere il tipo di formattazione tra FAT32 e FAT (senza numero), sciegliete FAT.   

4)
Disattivate correttamente Milestone 311 dal PC. 

5) 
Scollegate il cavo USB da Milestone 311. 

L’apparecchio non dara’ nessun segnale acustico che confermi la corretta formattazione. 

Le schede di memoria devono essere formattate da un sistema che gestisce il formato FAT16 o FAT32. Milestone 311 lavora ottimamente con memorie formattate in FAT16, l’uso di supporti formattati in FAT32 rallenta leggermente la gestione dei files. 

6. Informazioni supplementari, garanzia post-vendita e supporto tecnico 
La durata della garanzia e’ subordinata alla legge vigente dello stato ed al periodo d’acquisto. Il prodotto deve essere stato venduto da un rivenditore accreditato presso la ditta produttrice. 

Un uso non appropriato, l’apertura dell’apparecchio o la sua sollecitazione da peso eccessivo annullera’ la garanzia. Per problemi al vostro Milestone 311 vogliate contattare il vostro rivenditore. 

7. Sicurezza e manutenzione 

Pulite l’apparecchio utilizzando un panno morbido non bagnato. Non utilizzate prodotti detergenti. La batteria non puo’ essere sostituita dall’utente finale, questo per motivi di garanzia. La sostituzione della batteria deve essere effettuata esclusivamente dal produttore. 

8. Dati tecnici

· Capacita’ di registrazione fino a 120 minuti 

· Riproduzione parlato: 150Hz à 8kHz, musica: 40 Hz à 20 kHz

· Registrazione da microfono interno: 24 kbps

· Registrazione da connettore line-in: 192 kbps

· Frequenza di campionamento da microfono interno: 32 kHz

· Qualita’ di campionamento via microfono interno: 44.1 kHz

· Qualita’ di registrazione: 16 bit

· Campionamento massimo di riproduzione: 8 kbps a 320 kbps

· Connettore USB 1.1 

· Alloggiamento per schede di memoria SD/MMC, capacita’ massima 4GB

· Connettore cuffia standard 3,5 mm 

· Scocca in plastica ad alta resistenza agli urti 

· Dimensioni: 85 x 54 x 14 mm

· Peso: 49 grammi

· Batteria al litio ad alta capacita’ 

· Tempo di ricarica: massimo 4 ore 
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